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. ROULEAU & PATISSERIE
« FORMES NATURELLES
—_— —

ACTIVITé

ETALE UN MORCEAV D’'ARGILE
AVTODURCISSANTE a L'AIDE DV
ROVULEAV POVR EN FAIRE UN PETIT
CARREé.

CHOISIS UNE FORME NATVURELLE,
COMME UNE COQUILLE, UNE
FEVILLE, UNE GRAINE (501S
CREATIF !) ET EN VUTILISANT TES
MAINS OV LE ROVLEAV a
PATISSERIE SI NéCESSAIRE, UTILISE
TON OBJET POUR LAISSER UNE
TRACE DANS L'ARGILE, COMME UN
FOSSILE | RéPETE L'OPERATION
JUSQU’a CE QUE TV S0IS SATISFAIT
DU RéSULTAT.

TU PEVUX AUSSI ESSAYER PLUSIEURS
FOIS AVEC DIFFéRENTS OBJETS. ET
N'HESITES PAS a UTILISER DES
Q OBJETS FABRIQUéS PAR L'HOMME,

TU POURRAS CREER UN FOSSILE DE
L’ACTIVITé HUMAINE |
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YOv WiLL NEED:
 AIR DRYING CLAY
o ROLLING PIN
o NATURAL FORMS

ACTIVTY
ROLL OUT A PIECE OF AIR DRYING CLAY
INTO A SMALL TILE. PICK A NATURAL
FORM, LIKE A SHELL, LEAF, SEED (THIS
IS WHERE YOV CAN GET CREATIVE) AND
USING YOUR HANDS OR THE ROLLING
PIN IF NEEDED, USE YOUR OBJECT TO
MAKE AN IMPRESSION OR A TRACE
FOSSIL INTO THE CLAY. REPEAT UNTIL
Yov ARE HAPPY WITH YOUR DESIGN.
You MAY WANT TO TRY THIS MORE
THAN ONCE, WITH DIFFERNT OBJECTS,
AND PERHAPS EVEN VSE MAN-MADE
OBJECTS, TO MAKE A FOSSIL OF HUMAN
ACTIVITY!
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